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＊它和第一項General的Editting Mode剪輯模式有關，也就是說和最終目的，的影片格式有關，它會將
時間軸上需要運算的影片，以預覽運算設定（Render Previews）的格式來作運算，產生替代檔案。

＊先前如果是設DV NTSC，這裡的壓縮方式，就會出現標準的DV NTSC 格式，使回錄至DV帶時，能
得到正確格式。

＊先前如果是設Matrox Avi，所以這裡的壓縮方式，就會出現i Frame only Mpeg2 並呈現灰色，不可更
改其設定。

※Video Rendering 預覽運算
＊Maximum Bit Depth：最大位元深度
＊Compressor：壓縮方式，（壓縮引擎）
＊Color Depth：顏色深度， Million of color(百萬色)
＊Optimize Still：使其停格完整 (雙圖場)

Premiere Pro非線性剪接 - 免費線上學習
http://gogopage.myweb.hinet.net/ 吳思賢
http://aajulia.myweb.hinet.net/gogopage/

Custom Setting，之三
Video Rendering 預覽運算設定
題目A02.Custom Setting 自訂新的專案，之三、 Video Rendering 預覽運算設定

，這個視窗與(Project Setting專案的設定視窗的內容一模一樣但大部份功能是不能事後被修改
，所以一開始就要考慮正確。
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